ESERCIZI COL μP PRL2016™
Autori: ___________________________________________________________

Data: ______________________________________________

Per ognuno dei programmi indicati nel seguito fornire:

1) la traduzione in linguaggio assembly del PRL2016™ (solo per i programmi in C)
2) la traduzione in linguaggio C o simile (solo per i programmi in assembly)

3) la traduzione in linguaggio macchina del PRL2016™ con la mappa di memoria completa

4) una o più trace table con l’esecuzione dei programma con i valori di input indicati
	Codice operativo
	Assembly
	Spiegazione

	0000
	HALT
	Ferma l'esecuzione

	0001
	LD A,n
	Carica l'operando n in A

	0010
	LD A, B
	Carica B in A

	0011
	LD A, C
	Carica C in A

	0100
	LD B, A
	Carica A in B

	0101
	LD C, A
	Carica A in C

	0110
	INC C
	Incrementa di 1 il registro C

	0111
	ADD A, C
	Somma ad A il contenuto di C e mette il risultato in A

	1000
	SUB A, C
	Sottrae ad A il contenuto di C e mette il risultato in A

	1001
	INC B
	Incrementa di 1 il registro B

	1010
	DEC B
	Decrementa di 1 il registro B

	1011
	JP addr
	Salto incondizionato all'indirizzo addr

	1100
	IN A
	Legge A dall'unità di ingresso

	1101
	OUT A
	Scrive A sull'unità di uscita

	1110
	JP P, addr
	Salta all'indirizzo addr se il risultato dell'ultima op è positivo o zero

	1111
	JP M, addr
	Salta all'indirizzo addr se il risultato dell'ultima op è negativo


A) PRIMO PROGRAMMA

IN A


LD C,A


ADD A,C

OUT A


HALT
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A1) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)
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A2) Trace table con valore di ingresso 3 (aggiungere, se occorre, colonne alla tabella):

	A
	3
	
	
	

	B
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A3) Traduzione in C:

B) SECONDO PROGRAMMA
inizio:


IN A


LD C,A


IN A


SUB A,C


JP P, fine


JP inizio

fine:



OUT A


HALT
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B1) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)
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B2) Trace table con valori di ingresso 3 e 8 (aggiungere, se occorre, colonne alla tabella):

	A
	
	
	
	

	B
	
	
	
	

	C
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B3) Trace table con valore di ingresso 5 e 2 e poi 1 e 7 (aggiungere, se occorre, colonne alla tabella):

	A
	
	
	
	

	B
	
	
	
	

	C
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B4) Traduzione in C:

C) TERZO PROGRAMMA


LD A,0


LD C,A

IN A

ciclo:


SUB A,C


JP M,fine

LD B,A


LD A,C


OUT A


LD A,B


INC C


JP ciclo

fine:


HALT
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C1) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)
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C2) Trace table con valore di ingresso 4 (aggiungere, se occorre, colonne alla tabella):

	A
	
	
	
	

	B
	
	
	
	

	C
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C3) Traduzione in C:

D) QUARTO PROGRAMMA


cin>> X;


X = X – 1;


if (X>=0)



cout<<X;


else



cout<<15;
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D1) Trace table in C con valore di ingresso 4 (aggiungere, se necessario, righe e/o colonne alla tabella):
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D2) Trace table in C con valore di ingresso 1 (aggiungere, se necessario, righe e/o colonne alla tabella):
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D3) Traduzione in linguaggio assembly
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D4) Trace table del programma in assembly con valore di ingresso 4 (aggiungere, se occorre, righe e/o colonne alla tabella):
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D5) Trace table del programma in assembly con valore di ingresso 1 (aggiungere, se occorre, righe e/o colonne alla tabella):
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D6) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)

	
	
	


E) QUINTO PROGRAMMA


Y = 10;


While (Y>=0)



{



cin >> X;



Y = Y - X;



}

cout Y;
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E1) Trace table in C con valori di ingresso 4,2,5 (aggiungere, se necessario, righe e/o colonne alla tabella):
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E2) Traduzione in linguaggio assembly
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E3) Trace table del programma in assembly con valori di ingresso 4,2,5 (aggiungere, se occorre, righe e/o colonne alla tabella):
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E4) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)

	
	
	


F) SESTO PROGRAMMA


cin>> X;


cin>> Y;


Z = X + Y;


Z = Z + 1;


cout<< Z;
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F1) Trace table in C con valori di ingresso 4 e 6 (aggiungere, se necessario, righe e/o colonne alla tabella):
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F2) Traduzione in linguaggio assembly
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F3) Trace table del programma in assembly con valori di ingresso 4 e 6 (aggiungere, se occorre, righe e/o colonne alla tabella):
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F4) Mappa di memoria (aggiungere righe liberamente)

	Indirizzo
	Contenuto (binario)
	Istruzione (assembly)

	
	
	


